نظام المعلوما 


هو أي نظام يجمع بين التكنولوجيا ممثلة في الكمبيوتر و الأفراد 
E E es KC‏ 
المعلومفاته من هذه البيانات . 


الفرق بين البيانات و المعلومات :- 
البيانات :- هي عبارة عن حقائق مجردة يتم تجميعها و تخزينها 
بواسطة نظام المعلوّميات مثل اللحروف و الأرقام و الصوت و . 
الخ 
المعلومات :- هي ناتج معالجة الياات و تأخذ صور عديدة مثل 
التقارير و المقارنات و الرسوم البيانية و الج#اول 
العمليات التي يقوم بها الكمبيوتر 

) إدخال البيانات ( قراءة البيانات‎ -١ 

۲_ 0 ۰ ین البياذ ات 

٣‏ إجراء العمليات الحسبية 

-٤‏ مقارنة قيمتين أو أكثر 


اده ل 
الخوارزميۂ ( صطانامءا۸ ) :۔ 
فی ا قف لحل اا فلي رة خط ات اة 
ترتيب منطقي و إذا اتبعناه نصل لحل المسألة . 
الفرق بين المترجم والمفسر :- 
المهجم يقوم بتحويل البرنامج بالكامل إلى لغة الآلة قبل أن يبدا 
في تنفية أي أمر . و لذلك فهو يتميز بسرعة التنفيذ وعيوبه أنه عند 
بطء فى اكتشذاف الأخطاء و صعوبة تصحيحها . 
المفسر :- يكول البرظامج من لغة البرمجة إلى لغة الآلة واحد تلو 
الآاخر و لذلك فهعر إتميز بسرعة اكتشاف الأخطاء و عيوبه أنه 
بطىء عند تنفيذ الأوامر . 


هلا حظة ۷.5.6 يعتمد على الأثنين حيث يقوم المفسر بتصحيح 
الأخطاء في مرحلة الكتابة ثم يستخقم المترهِجُم بعد التأكد من عدم 
وجود أخطاء لتفادي عيوبهما و الاستفادة کن«مميزات كلاهما . 


الفرق بين اللغات عالية المستواى ولغةرالالة 
اللغات عالية المستوى :- تستخدم لكتابة البرامج باللة"الاتجليزية 
و لكن بقواعد معينة مثل ( الكوبول و الفورتران ) . 
لغة الآلة :- 


هي لغة خاصة لا يفهما إلا الحاسب و تتكون من )٠٠٠١(‏ 


تحديد المسألة ۴ 
[- تجديد أسماء لكل البيانات المتاحة 
۳- ههال البيانات غير الهامة 
٤‏ - إيجاالعلاقات بين المتغيرات 
٥‏ الترتيب المنطفث لمعادلات الحل ( الخوارزمية ) 
تعريف الخريطة 
هي تمثيل بياني يعتمّدإ على الربم لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة 


لحل المسالة . حيث ا أهميت#سرى في توثيق البرامج خاصة 
الا مها 
إرشادات لرسم خريطة التدفق . 


بداية و نهاية 


تشغيل أو معالجة 


زډ 

اا 
اتخاذ القرار <>< 

n 1 


إدخال بيانات و الطباعة 


ا 
ارشادات يجب مراعاتها عند رسم خريطة التدفق ّ 


. يجب أن تكون الخريطة نظيفة و كاملة و سهلة التتبع‎ - ١ 

١‏ الاتجاه الطبيعي ما لم يوضح ذلك من الشمال إلى اليمين و 
من أعلى إلى أسفل . 

أي رمز معالجة / تشغيل يجب أن يخرج منه خط اتجاه 
احد فقط , 

٤‏ أئ رمز قرار يجب أن يدخل إليه خط واحد فقط و لكن من 
المميكن أن يخرجمنه خطان أو ثلاثة . 

-٥‏ الرمالطرفيايجب أن يدخل إليه أو يخرج منه خطا واحد 
فقط ( نهايةرأوبداية ) . 

١‏ إذا دعت الحاجة إلىهكتابة تعليق على خريطة التدفق يجب 
انتخذام المفس ار بطر ات الحسانية. 

۷- إذا كانت خريطة التدفق»مغقدم و كثيرة التشعب و تقاطعت 
خطوات الاتجاه فيجب تقببيم الخوظة إلى أجزاء صغيرة 
و ربطها برمز الربط © 

۸- يجب التأكد من أن الخريطة لها بدايةرو احدهوسنهاية واحدة . 

۹- يجب اختبار الخريطة بمدخلات معروف مخ#جاتها مييبقا . 

مميزات خريطة التدفق . 

-١‏ تعتبر وسيلة سهلة لشرح خطوات الحل للآخرين 

- من الأدوات الهامة لتوثيق البرامج 

ع ا ارا 


و ا E‏ 
عيوب خرائط التدفق . 9 و ثل 1 ازس خرو فق ين ف اء رقي ت فما و 
ala OO‏ إظهار ناتج القسمة : 


7 
۳- قد نحتاج إلى إعادة رسم الخريطة إذا كان هناك أخطاء في 


البرنامج . 


(ے اراسم خريطة تدفق لطباعة مساحة المستطيل الذي طول 


۷ يساوي( ]1 وعرضه‎ 
(set) 
Read N2 ٣ الحل‎ 
/ Readl | 1 


Print "division 
is impossible" 1 öءا معضى قر‎ 
جز‎ Wو‎ 
مخازن في‎ 
الذاكرة الداخلية‎ 
للكمبيوتر‎ 


ا 
1 
2 
> 
4 
4 
1 
3 
2 
1 
3 


أبو هاجر أبو هاجر 


مال ۳ :- ارسم خريطة تدفق لحساب حاصل جمع أول ۹۰ رقم مثال ٤‏ :- ارسم خريطة تدفق لحساب مجموع الحدود الأكبر من أو 
طبيعي ( صحيح ) . هذا يعني أننا أن نحسب ما يلي . تساوي ٠,٠١‏ في المتسلسلة . 
1+ +++ 


۲ في الخطوة‎ Sum ,N 
هي عبارة عن حجز‎ "> 
مخزن في ذاكرة الكمبيوتر‎ : 
دي الداخلية‎ Sum ,N 

الخطوة ۳ هي 
عبارة عن حجز أما 1+ N=N‏ فهو عبارة 


مخزن في ذاكرة عن عداد و الخطوة الخامسة 
الكمبيوتر الداخلية = قسمة واحد على ناتج 
الخطوة رقم خمسه و الخطوة 
السادسة هي عبارة عن جمع 
ما يوجد في المخزن ںS؟‏ 
و ناتج الخطوة السادسة ٤‏ 


ا N=N+1‏ 
فهو عبارة عن 
عداد و الخطوة 
الخامسة هي جمع 


ماو دفي 
قيمة N×في‏ 
الخطوة الرابعة . 


أبو هاجر کک أبو هاجر ll‏ 


مثال ٠١‏ :- ارسم خريطة تدفق لإيجاد الرقم الأكبر من بين ثلائة مثال ٦‏ :- ارسم خريطة تدفق لقراءة عمري هاني و هشام ثم كتابة 
أرقام € ,8 , ۸. اسم أكبرهما . 
الإجابة :- 


1 
4 
3 
6 
9 
U) 
۹ 
4 


او س ل 
مثال ۷ : ارسم خريطة تدفق لعملية قراءة درجة الحرارة بالفهرنت 
( ۴ ) ثم تحويلها إلى ما يقابلها بالدرجات المئوية ( ٤‏ ) ثم قم 
بطباعة درجة الحرارة بالفهرنت و بالمئوية . مع العلم بأن . 
(F-32)‏ ج 


GE (FE) 


م 0 

متال ۸:- ارسم خريطة تدفق لعملية قراءة نصف قطر کرہ ( ۲ ) ثم 
إيجاد حجم الكرة ( ۷ ) و مساحة سطحها ( ۸ ) علما بأن المعادلات 
المطلوبة هي : 


اد ھی ل 


السود وكgدcode pseudo‏ 
تعريف : السود وكود 
هو طريقة لعرض خطوات الحل مرتبة ترتيب منطقي إذا تتبعناها 
نصل لكلىالمسألة وذلك باستخدام أوامر مختصرة مكتوبة بلغة 
مشابهة للغهك اليرمجة . 
مزايا السود وكود :ٍ 
١‏ نهل الفهخ ا 
۳- لا يستعمل قواعد خاهثة -١‏ من السهل تحويله إلى برنامج 
باستعمال إحدى لغات ابرح 
عيوب السود وکود :- 
-١‏ قد يكون طويلا في حالة المسيألة المعفقة . 


مكونات السود وكود . 
١‏ کلمات ۲ مقاطع ۳ جملا 
بنية تركيب البرنامج :۔ 
يتكون البرنامج من العديد من الجمل التركيبية Structures‏ 
و أهمها الجمل التالية :- 
-١‏ أوامر متتالية :. و هي الأوامر المكتوبة لتنفيذها واحد تلو 
الآخر . 


أبو هاجر 

- الاختيار والتشعب ٠‏ مثل الجملة الشرطية حيث يتم اختبار 
الجملة الأولى فإذا تحقق الشرط تم تنفيذ الأمر و إذا لم يتحقق 
ينفذ الأمر الآخر و يمكن عمل أكثر من جمله شرطية . 

۳- التكرار :- يستخدم التكرار في البرنامج إذا أردنا أن يتم تكرار 
تنفيذ أمر معين أو مجموعة من الأوامر عدد محدد من 
الارات إلى أن يتحقق حالة معينة . 

أمثلة(على السود وكود 

مال ١,١‏ اكتب السودوكود لطباعة مساحة المستطيل الذي 

طول يساوي ,ر لۋعرضه W۷‏ . 

1- Start 
2- Read L 
3- Read W 
4- W* L 
5- Print result 
6- End 
ارسم خريطة تدفق لتبين قراءة رقمي ثم قسمتهما و‎ -:١ مثال‎ 
إظهار ناتج القسمة :۔‎ 
1- Starft 
2Read number 1 
3- Read number 2 
4- If number2 =0 then 
5- Print " division is impossible " 
6- Else 


0 
7- Number1/number2 
8- Print result 


9- Stop 


متال ٣‏ : ارسم خريطة تدفق لحساب حاصل جمع أول ۰ رقم 


. طبيعي ( صحيح ) . هذا يعني أننا أن نحسب ما يلي‎ 
1- start 
2- sum = 0Û 
3- N =0 
4- N=N+1 
5- Sum = Sum + N 
6- If N = 100 then 
7- Print Sum 
8- Go to step 11 
9- Else 
10-Go to step 4 
11-Stop 


مثال ٤‏ :- ارسم خريطة تدفق لحساب مجموع الجدوذ الأكبر من 


و۰١ أو تساوي‎ 
1- Start 
2- Sum = 0 
3- N =1 
4- N =N +1 
5- T=1/N 


دس 0 


6- Sum = Sum + T 
7- IfT < 0.01 then 
8- Print Sum 
9- Go to step 12 
10-Else 
11-Go to step 4 
12- End 

مال ٠,٥‏ ارسم خريطة تدفق لإيجاد الرقم الأكبر من بين ثلائة 

أرقام € ,8 , 4. 

1- Start 
2- Read A , B And C 
3- If A > B then 
4- Go to step 7 
5- Else 
6- Got to step T3 
7- If A > Cthen 
8- Print AX 
9- Go/to step18 
10®Else 
11- print C 
12 — Go to step 18 
13- If B>C then 
14- Print B 


15- Go to step 18 
16- Else 
17- Go to step 11 


18- End 


البرمجة الشيئية 

البرمجة الشيئية :١هي‏ عبارة عن تصميم البرامج إلى وحدات 
تسمی“ کائنابٹ لكل كائن خصائص ووظائف التی تميزه 
وتحدد سلوّكه , ۰ 

- الکائن _( )٤ء‏ زا0 ٨)‏ هي شيء له وجود نتعامل معه في 
حياتنا اليومية وممكن الكائنص«يتمون من عدد من الكائنات 

- الخصائص ( _ءعنذ٤اءمرهاق‏ )دد شكل وسمة الكائن و كل 
E TT‏ 

- الوسائل ( يلمط)مM‏ )_هي وصف لسلوك معين مصاحب 
للكائن . أي هي أفعال محددة مسبةا لكل كان" 

- الأحداث ( وارمر8_) هي عبارة عن الفعلكالذيج يقع على 
الكائن و يستجيب له . 

- مفهوم التصنيف ( sموووها€‏ ):- هو عباره عن قالب يمثل 
جميع الخضاتضن و الرظانف التي برها ألكائن. 


- التغليف ( مoنt٤ھواuوموءمص5‏ ):۔ إخفاء البيانات داخل الكائن 
بحيث لا يتم الوصول إليها إلا بصلاحيات معينة . 


- التوريث_(_ءc«ھ)eri [nh‏ )_:- أي کائن يرث خصائص 
ری ا ا 


أسئلة الكتاب 


س١‏ :- طعا علامة ( ١‏ ) أو علامة ( × ) أمام العبارات الآتية 


( ) يتم إنشاء التصنيف ( وها ) من الكائن ( ءز0‎ -١ 
يعتب ر کجهاز الگمبیوتر کائن مكون من عدة کائنات‎ ۲ 

۳ یعتبر لون القلم ھڏ وظائي ) Methods‏ ( القلم 

) Eve تشغيل جهاز الکاسیتایعتبر حدثا ( یئم‎ ٤ 


۷- يتم إنشاء كائن ( ٤ع‏ زط0 )من التظنيف ( ویها٤‏ ) 

۸ التغليف يستخدم لإخفاء بيانات التصتيّف 

۹- عندما يرث تصنيف تصنيفا آخر فان4ير ك اللخصائص فقط 
-١‏ من أهداف التغليف حماية بيانات التصنيف | ) 


) 
) 
) 
٥‏ خصائص الكائن تحدد هلي سمة الكائن ) 
) 
) 
) 


(× )-٤ 


اد م ل 
اکل کا ا کک ل ا 
ENE‏ 


0 


( Object - Event —- Property ¬ Method — Class — 
Encapsulation — Inheritance ) 

١‏ يعثبر الضغط بمؤشر الفأرة داخل النافذة 

١‏ تبر عرض النافذة 

۳- الضظ على مفتاح من لوحة المفاتيح داخل النافذة يعتبر 

٤‏ - الخطائص والظائف التي يأخذها الابن من أبيه تعتبر 

٥‏ الذهاب إلى اة يعتبر 

تعتبر كمية الملاه الموالة في بحيرة 


۷- الرسم التخطيطي لجهازالتسجيل الموجود بالكتالوج يعتبر ... 
۸- یعتبر ....... إخفاء للبيانات داخل التصنيف ( وئهاح ) 


الإجابة 
Event - Property -Y Event -'‏ 
Object Method -° Inheritance -“‏ 


Encapsulation -۸ Class -Y 


ادس ا 
مقدمة لبيئة التطویر ( 15٤‏ ) 
شاشة كتابة البرامج ( بيئة التطویر 15٤‏ ) 


هي تلك الشاشة المرئية معوfإمام "٤‏ .ط۷ التي يستطيع 
المبرهج من خلالها كتابة واختبار مشروعات الفيجول بيسك " ۷8 
زه " كما تتيح استخدام مجموعه متكاملة من الأدوات و 
التسهیلا تفي کل مراحل کتابة یاcعزہإrم V8‏ . 


من الأدوات التي تساعيالمبرمج :- 


Designer - `‏ 0ء۴ و هي تساعد في خلق المساحة اللازمة 
لتصميم واجهة البرنايج و تسمى هذه المساحة ص]FOo‏ . 
E10۲ -1‏ :- و هي وسيلةالتسهيل عملية كتابة البرنامج و 
تصحيح أخطاء الكتابة . 
0m pie -۳‏ مترجم لتحويل بزنامجوفهجول بيسك إلى لغة 
machine code lJ‏ 
-٤‏ برنامج ( إمععuطء‏ ) لتتبع و تطلحيحرأخطاء البرمجة . 
Object browser -°‏ لعرض ما تم استخدامة/فِي البر امج من 
Methods < Events «< Classes < Objects‏ . 
Menu designer -"‏ الذي يساعد في صناعۂ القوائم Me‏ 
و تحديد أسمائها و خواصها و ما يندرج تحتها من أوامر 
Commands‏ و قوائم فر عیة Sub menus‏ . 
رات ةا [الخضول لى المعاكة في رفت الحاحة: 


EE 


الشاشة الافتتاحية :- أول ماتراه عند دخول ال 15۴ 


a IUCr hM. F' 


Wisual Shade Developer News 
The cırrent news channel méght not be valid or your Internet connection might be unavadable. To change the 
news i hand, on the 1 salı mırmas ca k Optom, hen rupanal 1 rvi onemrd and (bı k I a up 


CLT ELCLTEL 


maman 


Start page 


Thank roa lor ning Visual Shue 


~~ 


ملحوظة ٠‏ 
- تختلف مكونات ععهم ١إه)S‏ طبقا لكون الجهاز متصل 
بالانترنت أو غير متصل بالانترنت 
مكونات نlفذة Start page‏ 
أ- Recent project‏ من خلال هذا الجزء تستطيع الدخول 
إلى المشاريع التي قمت بإنشائها أو الدخول لمشروع جديد 


Getting stared -‏ تحتوي على مجموعه من روابط الویب 
۳- 1..7 0ل 10W‏ و هو جزء يحتوي على أسئلة و أجوبة مفيدة 
٤‏ الجهة اليمنى من ععهم 2۲۲)؟ مخصصة لإخبار و عروض 


ew Project 


Project types: Templates: 


ED 1 visual Studio installed templates‏ ك 
٠: ice 3 ai0‏ 


Database rohe Rl Windows Control Library 
Starter Kks FF] Web Control Library Hf] Windows Service 
@ Wieual C# FE] Empty Project JR] Crystal Reports Application 
 Yîsual J# 


@ Ysual C++ My Templates 
HH Other Project Types 
(jJSearch Online Templates... 


A project for creating an application with a Windows user interface 
(Name: J) 3 | WindowsAppication2 
4 _ Documents and SettingslfFager Al EslamNy Documentslyisual Studio 20051Projects ي‎ 
Solution Name: WindowsApplication2 [VJcreate directory for solution 


| مت )ر ×ے) 5 


هناك طريقتان لفتح مشروع جديد 


Create project ڙlتخi‎ Start page öذفli من‎ -١ 
pr0jعc{ من قائمة م۴ نختار wمN ثم نختار‎ ۲ 


التعامل مع مربع مشروع جديد :- 


Project types في‎ widows راlيتخاب قم‎ ١ 

Templates ija windows Application بتر‎ مۃJژã‎ -Y 
Name أدخل اسم المشروع کی المكان المخصص ألذلك أمام‎ ۳ 
ا0cچti0و حددامكان حفظ المشروع على جهازك أمام‎ ٤ 

. 0) ىغط على‎ -٥ 


مكونات نافذة 15۴٤‏ الرئيسية :۔ 


Rat Fags 


١‏ شريط الأدوات إوطامه] يحتوي على مجموعة من 
الأزرار التي تمثل طرق مختصرة لتنفيذ الأوامر الموجودة 
في القو Menu commands pil‏ . 


بو هاجر ا 

۲ مصمم الشاشات إeمو¡یDes‏ ۴۲0۳ من خلالھ یتم تصمیم 
شاشات ابر امج . 

۳۔ النموذج_ ص ٣و۴‏ عند بدء مشروع جدید یظھر لنا نافذة 
النموذج ۴٥٣۲"۵1‏ تلقائيا و يمكن تغير هذا الاسم من خلال 
نلافذة الخصائص . 

-٤‏ مر × إoام×8‏ _«ti0ں1اهS‏ . و مربع يحتوي على أسماء 
امات التي باي عليها المشروع و كذلك أسماء الفثات 
as‏ بالاضافة*[لی اسم المشرو ع )ز۴ . 

٥‏ مربع الخصانصط _سw he properties Win‏ یستخدم 
هذا المربع في تحديد خوج الكائنات الموجودة في مشاريع 
فيجول بيسك . 

٦‏ صندوق الأدوات_×0طامه1 يحتوي على مجموعة من 
الأدوات التي يستخدمها المبرمج في تصميمشاشةالر نامج . 


سأي ضلا الكلمات الآتية في المكان المناسب لجعل الجملة صحيحة 
Toolbox —- from Designer The Properties wifidow‏ 
Toolbar - Solution Explorer.‏ — 
-١‏ يستخدم في تحديد#واص الكائنات في المشاريع 
۲- مربع يحتوي پعل ياء الملفات التي يحتوي عليها المشروع و 
انتما الفئات وsیهإ€‏ و اسم الشروع 
۳- يحتوي على مجموعة من الأزرار التي تمثل طرق مختصرة 
لتنفيذ الأوامر الموجودة في القوانم 
-٤‏ يوجد به مجموعه من الأدوات الت يستخ همها المبرمج في 
صناعة البرامج 
-٥‏ وسيلة من خلالها يتم تصميم شاشات البرامج Ee‏ 
The properties Window -1‏ 
Solution Explorer -Y‏ 
Toolbar -‏ 
Toolbox -“‏ 


From Designer -®‏ ج 


وک 


س۲:- ضع علامة ( ١‏ ) أو علامة ( × ) أمام العبارات الآتية 


١‏ لا تختلف مكونات نافذة ععهم ۲۲ه)8 سواء كان الجهاز 
متصل أو غير متصل بالانترنت () ) 
- يمكن التحكم في ظهور و إخفاء نافذة معهم 5)۲۲ من خلال 
قائمة view‏ () ) 
۳- شراطدالأدوات إ2ط1هه1 يحتوي على مجموعة من 
الأدوات التي تساحڈ المبرمج في تصميم شاشات البرامج ( ) 
-٤‏ مربع الخطائكى«يستخدم في تحديد خواص الكائنات 
الموجودة في المشاريش ) 
-٥‏ صندوق الأدوات يوجد به لأجموعة من الأزرار التي تمثل 
طرق مختصرة لتنفيذ الأوامرالموجواهة بالقوائم ( 
٦‏ یمکن تغیر اسم النموذج من 1 ۴۲۳ إلى اسم آخر ( 
آ کد ےر 
N -٦‏ 


مقدمة إلى الأدوات ( sاه)رهC‏ ) 


-: Windows Form jgدigلl‎ جigمن أداة‎ ١ 
يستخدم هذا النموذج كلوحة تثبيت للأدوات الأخرى و تنسيقها‎ 
5 یاسر ل[براعیم فرحات سعد‎ ۴٥۲m 1£ 2€ 


خصائص للکائن ص٣٥۴‏ 
Action ) lle‏ ( الخصة ) Property‏ ( 
نص يظهر على الأداة text‏ 
اسم الأداة يستخدم في البرمجة Name‏ 
خلفية النموذج بلون Backcolor‏ 
خلفية النموذج بصوره Backgroundimage‏ 
شكل الحدود الكائن Formboprderstyle‏ 


Button رj‎ lÎ - 


Buttaonl 


وظيفة هذا الزر القيام بوظيفة معينة عند الضغط عليه من 
مشغل البرنامج و يمكن أن يحتوي هذا الزر على شكل 
أو صوره أو كتابة و يجب أن يكون هذا الشكل أو الكتابة ذا 


مغثى بحيث يعرف المشغل الوظيفة الأساسية لهذا الزر . 


Bu خصتائص الکائن ہہ))‎ 
( Action ) lle 

نص یظهر علی الأذاة 
اسم الأداة يستخدم فق البرمجة 
خلفية الكائن بلون 
تحديد الصورة التي سوف تظهر بالاداة 
استخدام الآداة تأاخذ قیمة TrÛêe , False‏ 
تغير نوع و حجم وشكل خط النص 
تغير لون خط النص على الاداة 
تحدید موقع الصورة على الكائن 
محاذاة النص على الكائن 


تحديد ما إذا كان الكائن مرئي آم غير 


مرئي تاخذ قيمة True , False‏ 


( Property ) الخصة‎ 
text 
Name 
Backcolor 
image 
Enabled 
Font 
Forecolor 
ImageAlign 
textAlign 


Visible 


مج أن يغير 


تستخدم لعرض عناوين الأدوات الأخرى أو لعرض إجابة سؤال 


أو نتيجة عملية حسابية . 
خصائص الكائن 1ءطه1 ( ملصق ) 
Action ) lle‏ ( 

نص يظهڑ على الأداة 
اسم الأداة يطاتخدم في البرمجة 
خلفية الكائز/يلون 
تحديد الصورة التي طوف تظهر بالاداة 
تمكين آو عدم تمكين المبشتخدم من 
استخدام الاداۃ تأخذ قیمة عیء[ھ ۴۴۴ 6ںآ 
تغير نوع و حجم وشکل خط النص 


تغير لون خط النص على الأداة 
تحديد موقع الصورة على الكائن 
محاذاة النص على الكائن 


تحديد ما إذا كان الكائن مرئي أم غير 


مرئي تاخذ قيمة عیاھF۴‏ , True‏ 


( Property ) الخصية‎ 
text 
Name 
Backcolor 
image 
Enabled 
Font 
Forecolor 
ImageAlign 
textAlign 


Visible 


Autosize 


-: Text box ölدÎ‎ -‘“ 


و هي تعطي لمستخدم البرنامج مكان لإدخال البيانات أثناء 


تشغيل البرنامج . 
خصائص الکائن ×0 8× ' 


( Action ) lle 
نص يظهرغلى الأداة‎ 
اسم الأداة يشتخدم في البررمجة‎ 
خلفية الكائن بّلون‎ 
تحديد شكل الحدر؟ ية للكهن‎ 
تمکین او ع تمكين الشستخدم من‎ 
True False استخدام الأداة تأخذ قيمة‎ 
تغير لون خط النص على الأداة‎ 
تحديد ما إذا الكائن سيدخل في تعديل‎ 
( Leters — small leters ) انحرو‎ 
) حروف کبیره - حروف صغیره‎ ( 
مخاداة اللضن على الكائن‎ 
تحديد ما إذا كان الكائن مرئي أم غير‎ 


مرئي تأخذ قيمة میFal‏ , True‏ 
تحديد ما إذا كانت الحدود للكائن سوف 


( Property ) الخصية‎ 
text 
Name 
Backcolor 
Borderstyle 


Enabled 


Font 


Forecolor 
CharacterCasing 


textAlign 
Visible 


Autosize 


اده ل E‏ 


تحديد أقصى عدد من الحروف ممكن ٣ MaxLength‏ 2 تشیر إلى الأشياء الأخرى التي يتم عرضها داخل مربع 
کتابتها داخل الأداة الرسالة مثل الأزرار و الأيقونات . 

تحديد قيمة تبين ما إذا كان مستخدم : ۳- 3عإA‏ تشير إلى عنوان الرسالة الذي يظهر في شريط عنوان 
البرنامج قد أجرى تعديلات على الأداة Modified‏ مرع الرسالة . 

منذ بداية البرنامج مثال ارسم زر ))٥٥‏ ں8 بحيث عند الضغط عليه يظهر لك مربع 
تحديدا" ما إذااكانت الأداة متعددة الأاسطر Multiline‏ رساللة عنوافه أبو هاجر للبرمجيات و نص الرساله آهلا بكم مع عالم 
۲ لټر مجيات ويظهر به علامة المعلومات : 

تحديد طا ذا كانت الاداة للقراءة فوط ام ReadOnly‏ الحل 

ر -١‏ نقوم إإنشاء مشروع جديد . 

تحديد الشكل الذي يخفيهكلمة السر PasswordChar‏ رر ی ونه و تقوم تقر اك ج1 إلى إضغط ها 
تحديد عدد الأحرف (لمكتوبة داخل الاداة ٣ textLength‏ نضغط علې' زی '. اضغط هنا " مرتین متتالیتین حتی يظهر 
مكان كتابة الكود داخل الإلجراء . 

إمكانية نقل الکلمه الزائده چ سطر إلى WordWrap‏ ء- نكتب الكود بالكل التالي . 


سطر جدید . _ " هاجر أبو و الات عا مع أھلابکكم"() MsgBox‏ 
٥‏ مر الر سالة y-4 MssBox‏ بمثل مربع الر سالة طر بقة اجر بر" MsgBoxStyle.Information _+ MsğBoxStyle.YesNoCancel,‏ , 


(" للبرمجيات 
بديلة للأداة [إءطه] لعرض:المعلواهات لمستخدم البرنامج 


و هي تفضل إذا كان من الضروزي جعل مشغل البرنامج شكل الرسالة بعد عملية التشغيل كالتالي 
يقرأ الرسالة . 
القاعدة العامة لعمل مربع الرسائل :- : 
MsgBox( Arg1,[Arg2],[Arg3] )‏ أشلابكم مح عالم البرمجيات و أبو شاجر رك 


حیث أن :- 


اا ی ا ا | cael‏ | 


أشكال الأيقونات التي ممكن أن تظهر في مربع الرسائل 
-١‏ أيقونة الموقف الحرج ( 1هc:):إ€‏ 


يتم عرض هذه الأيقونة لإعلام مستخدم البرنامج أن هناك خطأ . 


أعد إذخال الببانات Oa‏ 


۲ أيقونة التعجب ) Exclaîîation‏ ) : 


تستخدم لجذب الانتباه إلى أن ما تعر ض ههو هام و ستحق 
الاهتمام . 


عد ل ذخال البانات A‏ 


| ات )ل ev‏ 


أيقونة لومت ) (Information‏ 
هذه الأيقونة تستخدم للإشارة إلى أن ما يتم عرضه في مربع الرسالة 
هو معلومة مفيدة للمشغل . 


أشلاكم مع عالم البرمجيات و أبو شاجر رق 


أيقونة الاستفهام ) )Qüestion‏ 


تشير إلى أن ما يتم عرضه في مّبع الرسالةرهق سؤال يحتاج إلى 
إجابة من مستخدم البرنامج . 


عد إدخال الببانات ر 


: أزرار مربع الرسالة‎ 
( Abort , Retry , Ignore ) -` 


Msgboxstyle.AbortRetryIgnore plڌختwlڊ‎ 


أشلا بكم مد أبو شاجر و البرمجة ر 1 


الكود :- 


MsgBox ("la Î الرجة و هاج ايدو مع بكم‎ ", 
MsgBoxStyle. Information + 
MsgBoxStyle.ABbortRetryIgnore, "ةlngلlan‎ ") 


( Ok, Cancel) -" 


Msgboxstyle.OkCance] plڏختulڊ‎ 


شلا بكم مح أبو شاجز و البرصجة ر 


٣ الكود‎ 


,ر" النرجة و هاجر أيو مع كم MsgBox ("lla Î‏ 


MsgBoxStyle. Information + 
MsgBoxStyle. OkCancel, "تةlمangلlaEan‎ ") 


(yes "No 


Msgboxstyle. Yes o) olدختlڊ‎ 


آشلا بكم م أبو شاجر و البرصجة ارق 


(Yes , No , Cancel ) -‘ 


Msgboxstyle.YesNoCancel] مlدختlڊ‎ 


هلا بكم مع أبو شاجر و البرمجة 1 


